
Unsere App heißt „Schumo“ und bedeuted so viel wie
Schule-Demokratie. Der Aufbau der App basiert auf

folgende 3 Ebenen: Kommunikationsebene,  
Informationsebene und Mittbestimmungsebene.
Die App ermöglicht allen beteiligten Personen im

Schulkontext, an demokratischen Prozessen
teilzunehmen. 

Die Kommunikationsebene ermöglicht und erleichtert
den Austausch zwischen Schüler:innen und

Lehrpersonen. 

Die Informationsebene  beinhaltet grundsätzliche
Informationen zur App und deren Funktion. Ebenso
kann man auf die  Schul-Homepage zugreifen und

aktuelle Informationen abrufen.

Bei der Mittbestimmungsebene können sämtliche
Wahlen durchgeführt werden, wie z.B. Schulsprecher-
oder auch Klassensprecherwahlen. Ebenso kann man

sich bei Schulumfragen beteiligen. 
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Bei der Erstellung der App
 wurde neben der digitalen Arbeit auch nicht

 mit kreativen Überlegungen gespart. 
Folgende Schritte waren notwendig:

1. Gedanken zu Logo sowie Design und Grafik
2. Programmierung

3. Protokollierung des gesamten Prozesses unter
 Einhaltung der Meilensteine

4. Kontrolle der Funktionalität sowie Erstellung
 eines App-Erklärvideos
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