2. Programmieren

Bei der Programmierung mussten
wir laufend Probleme schrittweise
abstrahieren und Losungen
finden. Hierzu wurden wir ebenso
in unserer Kreativitat gefordert
Um demokratische und haben teilweise parallel mit

Prozesse im Schulalltag einem zweiten Programm
zu ermoglichen, haben gearbeitet um ein bestmogliches

wir eigens eine App Ergebnis zu erzielen.
dafdr programmiert:

1. Grafik und Design:
Bei der Erstellung des
Logos und des Designs,
waren kreative
Uberlegungen und
ldeen notwendig.
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3 Protokg”ierung und Abteilungssprecher Bautechnik

Zeitma n G g e m e nt: Hallo, Luca. Wenn Sie dieses Formular absenden, sieht der

Der gesd mte Eigentimer Ihren Namen und Ihre E-Mail-Adresse.

Arbeitsprozess wurde Wer soll Abteilungssprecher Bautechnik

laufend dokumentiert e

und dabei Rucksicht UL
auf die zeitlichen lhre Antwort eingeben

Meilensteine
genommen. 2. 2. Wahl

Ihre Antwort eingeben

4. Kontrolle:
Abschliel3end wurde die
App auf ihre
Funktionalitat Uberpruft

und ein entsprechendes
App-Erkladrvideo gedrent.
Auch die Erstellung des
Erklarvideos war mit
kreativen Uberlegungen
verbunden.

Digitale
Demokratie:

Die App soll ein
partizipativ-
pddagogisches
Handeln im Schulalltag
ermoglichen.
Demokratie ist eine
Lebensform, welche in
allen Einrichtungen und
Institutionen der
Gesellschaft vorhanden
sein und geubt werden
muss. Der Aufbau der
App orientiert sich nach
folgende drei Ebenen:
Informationsebene,
Dialogebene und
Mitbestimmungsebene.
Die App-Entwicklung
vereint politische,
digitale und kreative
Bildung und férdert
demokratische
Kompetenzen.



